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1. Présentation d’Europeana
https://www.europeana.eu/fr

2. Les différents types de ressources et leurs conditions d’utilisation
Domaine public, licences Creative Commons, copyright ou copyleft… 

Tableau inséré dans l’article Creative Commons 101 de l’auteur Guillaume Déziel. Ce document est mis à disposition de la collectivité sous licence Creative Commons (CC BY-NC-SA). Toute permission d’utilisation
ou d’exploitation supplémentaire peut être demandée à l’auteur avec ce formulaire : www.guillaumedeziel.com/contact/.

https://www.europeana.eu/fr
http://guillaumedeziel.com/complements/creative-commons-101-fr/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
http://www.guillaumedeziel.com/contact/


3. Les supports 3D
- Leurs intérêts pour aborder les matières des objets archéologiques
- Leurs intérêts dans l’enseignement et la médiation auprès du jeune public
- Le projet européen EUreka3D

4. Comment faire une recherche et créer des galeries publiques
https://www.europeana.eu/fr/help/search-tips
https://www.europeana.eu/fr/create-and-use-a-europeana-account

https://www.bibracte.fr/le-projet-europeen-eureka3d

Et maintenant …
… à vous de jouer en créant une galerie publique ! 

https://www.europeana.eu/fr/galleries/13610

https://www.europeana.eu/fr/help/search-tips
https://www.europeana.eu/fr/create-and-use-a-europeana-account
https://www.bibracte.fr/le-projet-europeen-eureka3d
https://www.europeana.eu/fr/galleries/13610

